Nar en hjemmeside anvender Next.js, kan indholdet pa siden blive opdateret uden et
fuldt side-reload. For at fa Onsite Campaign til at fungere korrekt i denne type setup,
skal der derfor tilfgjes lidt ekstra kode.

I Next.js kan sideskift typisk ske pa to mader:

e pushState
e replaceState

Afheengigt af hvilken metode der bruges, skal der implementeres en handtering, nar én
eller begge af disse funktioner bliver kaldt. Dette sikrer, at Onsite Campaign registrerer,
at brugeren er navigeret til en ny side.

Dette gores ved at kalde HeyOverlay-objektets start()-funktion.

Nedenfor ses et eksempel pa, hvordan du kan tilfgje dette kald til den oprindelige
pushState. Du skal dog selv tilpasse implementeringen, sa den passer til din
eksisterende opsaetning og ikke bliver overskrevet af anden kode senere i din lgsning.

Vi har indsat en kommentar, sa du ved hvilken linje der skal tilfgjes i koden pa din
hjemmeside.

const _replaceState = history. : (history)
const pushState = history. : (history)
history. (...args) == {
(...args)

HeyOverlay. ()

history. (...args)
. args)
HeyOverlay. ()

Onsite Campaign begynder farst at fungere, nar siden er fuldt indleest.

Nar man anvender Next.js, kan siden have en laengere periode, hvor readyState er i
tilstanden "interactive", fordi indholdet indlaeses dynamisk. | disse tilfeelde vil Onsite
Campaign farst blive aktiveret, nar sidens readyState nar tilstanden "complete".
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